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Indicazioni Nazionali 2025: Evoluzione, 
non rivoluzione

● Sviluppo armonico e integrale             
della persona

● Coerenza con i principi                               
della Costituzione

● Competenze chiave europee

CONTINUITÀ CAMBIAMENTO

● Le IN 2025 non presentano particolari novità per Arte e immagine

● Struttura meno organica                              
del documento

● Una probabile maggiore flessibilità 

● Libertà di insegnamento                                  
e responsabilità
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Indicazioni Nazionali 2025: la struttura del documento

7 Sezioni
●Premessa culturale generale delle Indicazioni Nazionali per il curricolo 
●Finalità della scuola dell’infanzia e del primo ciclo 
●Profilo dello studente 
●Obiettivi generali del processo formativo 
●L’organizzazione del curricolo 
●Indicazioni Nazionali per la scuola dell’infanzia 
●Indicazioni Nazionali per la scuola del primo ciclo

(Perché si studia arte e immagine-Competenze attese al termine della classe terza-Obiettivi specifici di 
apprendimento al termine della classe terza - Conoscenze)
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Perché si studia ARTE E IMMAGINE - IN 25

● L’arte appartiene ai SAPERI ESTETICI:

«piuttosto che esprimersi attraverso linguaggi essenzialmente logici e razionali, vivono di simboli, 
metafore, allusioni, valorizzando anche gli aspetti più irrazionali, indefiniti, emozionali e poetici 
delle facoltà umane, aspetti intimi spesso inesprimibili a parole...» IN p. 93

TRAGUARDI E  OBIETTIVI
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Le conoscenze nelle IN 25

1. «Stili e periodi della storia dell’arte esplorati attraverso opere 
chiave che raccontano emozioni, tensioni ed idee del loro tempo»

2. «Contesti interculturali delle creazioni studiate... - ...funzioni sociali 
e comunicative dell’arte»

3. «Cenni di iconologia»

4. «Tratti distintivi delle più significative correnti estetiche
occidentali»

5. «Tecniche artistiche e di composizione avanzate»

Perché si studia Perché si 
studia 
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Le parole chiave della riforma

Altri concetti che Nelle IN 
2012 non comparivano, 
oltre ai diari visivi:

● Iconografia

● Iconologia

● Calligrafia

● Anatomia

① Metodologie didattiche attive come i diari visivi, flash card...

② Creatività e laboratori

③ Approccio interdisciplinare

④ Patrimonio e cittadinanza attiva (Es. confrontare opere di 
culture diverse per temi)

⑤ Inclusione e personalizzazione (stili di apprendimento, 
valutazione e autovalutazione)

⑥ Strumenti e competenze digitali
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1. Metodologie attive

● L’insegnamento di Arte privilegia metodologie attive e l’analisi critica delle opere 
attraverso riflessioni su significati, contesti storici e simboli iconografici anche 
“registrando riflessioni in diari visivi che integrano tecnica, emozione e contesto 
culturale”.  IN 25 p. 96
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Diari visivi 

● Si tratta di un elemento «nuovo», che richiama parzialmente il concetto di Portfolio,          
e che è stato inserito in Competenze attese al termine della classe terza. «...lo studente 
“raccoglie e crea immagini, disegni, collage, schemi, riflessioni e parole legate alle lezioni di 
arte... Memorizza così gli elementi più importanti di ogni periodo storico-artistico, 
collegando la storia dell’arte al proprio vissuto personale. … Integrando «emozioni, tecnica 
e contesto storico». IN 25 p. 96

Che cos’è un diario visivo?
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Diari visivi 

Estratto da Incontro con l’arte 
Unico – pp.336-337

Collegamento
con 
riempimento
a tinta unita

https://drive.google.com/file/d/1Xd2j8so4fs3frwY1cYujsKmfHi-thbOS/view?usp=drivesdk
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2. Creatività e laboratori

● L’Arte insegna a leggere le immagini ma le “considera anche pretesti educativi per 
stimolare la creatività”. Insieme a tecniche e linguaggi, la creatività va coltivata “con 
cura all’interno di laboratori che sappiano essere inclusivi rispettando le inclinazioni 
personali e soprattutto cercando di valorizzare il processo creativo più del risultato».     
IN 25 p. 93
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2. Laboratori

I laboratori sono pretesti 
educativi per stimolare la 
creatività, non solo luoghi di 
produzione tecnica 

• Integrazione tra sapere 
e saper fare

• Ritorno alla manualità

• Contesti inclusivi
Estratto da Incontro con 
l’arte Unico – p. 455
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Laboratori tematici: il disegno dal vero
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3. Interdisciplinarietà 

● Attraverso l’arte si insegna “a tutelare i beni artistici e a dialogare con culture” in un 
approccio che integra…
... narrazione, emozione e identità, in raccordo con Italiano, Storia ed Educazione 
civica. 
IN 25 p. 93
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4. Interdisciplinarietà

Collegamento 
con 
riempimento a
tinta unita

Estratto da «Laboratori delle 
competenze», Incontro con l’arte Unico 
e Percorsi di Arte

https://drive.google.com/file/d/1wfMqvufxkBFaoLh2xUVtSLl1Wn2Yk4uR/view?usp=drivesdk
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4. Cittadinanza attiva 

● Promuovere una cittadinanza attiva per tutelare il patrimonio artistico e a dialogare 
con culture diverse attraverso l’arte. IN 25 p. 92
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4. Cittadinanza attiva 

Estratto da Incontro con l’arte Unico –
e Percorsi di Arte pp. 8-9
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5. Inclusione

● «L'idea di inclusione scolastica si basa, infatti, sul riconoscimento della rilevanza della 
piena partecipazione alla vita scolastica da parte di tutti i soggetti» IN 25 p. 10
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5. Inclusione 

Estratto da Incontro con l’arte Unico –
pp. 416-417

Collegamento
con 
riempimento
a tinta 

Collegamento
con 
riempimento

VIDEO 
PODCAST

GALLERIA 
DELLE OPERE

CARTA 
INTERATTIV
A

https://drive.google.com/file/d/1yam4NXFmwptw9s8iBGa7HorJ56-zKIZh/view?usp=sharing
https://ms-mms.hubscuola.it/public/9301806/cdi-9379008/gallery_1658/gallery.html
https://view.genially.com/6793a5c149beb9f459259482
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5. Inclusione

Estratto da Incontro con l’arte Unico 
– pp. 418-419

Collegamento 
con 
riempimento a
tinta unita

AUDIO

TAVOLA
INTERATTIV
A

Storia_per_iniziare_insieme_14_Secondo_ottocento.mp3

https://view.genially.com/6792a07276564a246aee01df
http://drive.google.com/file/d/13ZO8z9kXGc5ewJbFzcfr9UMFZRI3GnS1/view
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5. Personalizzazione

● «Particolare attenzione è data alla personalizzazione del percorso di studio 
attraverso la valutazione formativa, l’autovalutazione e la valorizzazione dei diversi 
stili di apprendimento.» IN p. 92
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6. Competenze e strumenti digitali 

● «Si incentiva l’uso consapevole degli strumenti digitali per arricchire il percorso creativo.  
E anche per favorire l’inclusione e la personalizzazione.» (IN 25 p. 11).      

«Strumenti come la realtà aumentata e la realtà virtuale consentono esperienze di 
apprendimento immersive e interattive, così come tecnologie assistive basate sull'IA 
permettono agli studenti con disabilità o con DSA di meglio partecipare alle attività 
educative e didattiche, garantendo pari opportunità di apprendimento. L’uso 
consapevole degli strumenti digitali, come app di disegno gratuite, programmi di editing 
grafico o realtà estesa (es. app di realtà aumentata per l’arte), arricchisce il percorso 
creativo (IN 25 p. 11 p. 93).

L’uso consapevole degli strumenti digitali, come app di disegno gratuite, programmi di 
editing grafico o realtà estesa (es. app di realtà aumentata per l’arte), arricchisce il 
percorso creativo (IN 25 p. 11 p. 93).

Interessante e nuovo è anche l’esplicito richiamo al “valido supporto” offerto dalle 
tecnologie “nella creazione e gestione di prove di valutazione affidabili”.
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6. Strumenti digitali 

Estratto da «Laboratori delle competenze», Incontro con l’arte Unico, 
Deascuola 



Spazio 
alle domande!
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Guarda le videolezioni

● Trova più informazioni  e accedi                             
alle videolezioni sulla pagina dedicata

https://formazione.deascuola.it/Insegnare-arte-e-immagine/
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Scopri Incontro con  l’arte

Consulta la scheda sul sito

Richiedi copia digitale:
https://deascuola.it/work/evaluate/i
ncontro-con-l-arte-volume-
compatto-23655/

https://deascuola.it/docenti/secondaria-di-primo-grado/arte-e-immagine/incontro-con-l-arte-volume-compatto-23655/
https://deascuola.it/work/evaluate/incontro-con-l-arte-volume-compatto-23655/
https://deascuola.it/work/evaluate/incontro-con-l-arte-volume-compatto-23655/
https://deascuola.it/work/evaluate/incontro-con-l-arte-volume-compatto-23655/
https://deascuola.it/work/evaluate/incontro-con-l-arte-volume-compatto-23655/
https://deascuola.it/work/evaluate/incontro-con-l-arte-volume-compatto-23655/
https://deascuola.it/work/evaluate/incontro-con-l-arte-volume-compatto-23655/
https://deascuola.it/work/evaluate/incontro-con-l-arte-volume-compatto-23655/
https://deascuola.it/work/evaluate/incontro-con-l-arte-volume-compatto-23655/
https://deascuola.it/work/evaluate/incontro-con-l-arte-volume-compatto-23655/
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https://deascuola.it/work/evaluate/incontro-con-l-arte-volume-compatto-23655/
https://deascuola.it/work/evaluate/incontro-con-l-arte-volume-compatto-23655/
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Scopri la proposta editoriale completa 
in linea con le nuove Indicazioni Nazionali

Consulta il sito dedicato 

https://nuoveindicazioninazionali.deascuola.it/educazioni/
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